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: Krokodyl czyscioszek

KKazdego dnia przed pojsciem spac krokodyl otwiera paszcze i po kolei szczotkuje
Zgb po zebie. Tego zdrowego nawyku niebawem bedzie uczyc¢ swoje ukochane dziecko.

NAANNANNN

stopien trudnosci: fatwe
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© 30 g wioczki bawetnianej e szydetkonr3
nr13 trawiasta zielen ® 2 hezpieczne oczka do zabawek
©10 m wtoczki bawetniangj 0 $rednicy 6 mm "
nr02 écru e nozyczki, igta dziewiarska,
© 10 m wtoczki bawetniangj czerwona kredka Swiecowa . .
nr989 zielone pesto i kawatek tkaniny m
e widczka bawetniana o szpilki AR .

nr 11 czamy (otrzymana z jednym 50 g wypetnienia
zwczesmelszych numemw) poliestrowego
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Glowa, tutow i ogon
Wioczka bawetniana nr13 trawiasta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 7 ot i przerabiaj dalej oczka
dookota fancuszka rozpoczynajacego.

2. okrazenie: wbij szydetko w drugie oczko tancuszka, liczac
od szydetka, i przerdb dod, 4 ps, dod w ostatnim oczku, a po
drugiej stronie fancuszka przerab dod, 4 ps, dod [16]

3. okrazenie: 6 ps, 2 dod, 5 ps, dod, 2 ps [19]

4. okrazenie: 1ps, dod, 7 ps, dod, 9 ps [21]

5. okrazenie: dod, 9 ps, dod, 10 ps [23]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [23]

1. okrazenie: 3 ps, dod, 9 ps, dod, 9 ps [25]

8.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [25]

11. okrazenie: 4 ps, dod, 12 ps, dod, 7 ps [27]

12. okrazenie: 5 ps, dod, 5 ps, dod, 5 ps, dod, 9 ps [30]
13. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

14.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] @

17. okrazenie: dod, 16 ps, dod, 18 ps [38]

18. okrazenie: 19 ps, dod, 17 ps, dod [40]

19.i20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [40]

21. okrazenie: 20 ps, dod, 18 ps, dod [42]

22.i23. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]

24. okrazenie: 21 ps, dod, 19 ps, dod [44]

25. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [44]

26. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 5, 4 ps [39]

21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [39]

28. okraienie: (5 ps, odj) x 5, 4 ps [34]

29.i30. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [34]

31. okrazenie: odj, 6 ps, odj, 5 ps, odj, 7 ps, odj, 8 ps [30] @
32.-34. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

Zacznij wypetniac gtowe i pierwszg czes¢ tutowia krokodyla.
35. okrazenie: (13 ps, 0dj) x 2 [28]

36.i37. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [28]

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki ~ 0$: oczko Sciste

w jednym oczku 0z: oczko zwrotne

odj: przerob dwa oczka ps: potstupek

razem psn: potstupek nawijany

of: oczko tancuszka s: stupek

38. okrazenie: (12 ps, 0dj) x 2 [26]

39.i40. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [26]
1. okrazenie: (11ps, odj) x 2 [24]

42.i43. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
44. okrazenie: (6 ps, odj) x 3[21]

45. i 46. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [21]
47. okrazenie: (5 ps, odj) x 3 [18]

48.i 49. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
50. okrazenie: (4 ps, 0dj) x 3 [15]

51.i52. okrgzenie: 1 ps w kazdym oczku [15]
Wypetnij dalsza czes¢ tutowia krokodyla.

53. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12] ©@

54.i55. okrgzenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
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56. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

57.158. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
Wypetnij ogona krokodyla.

59. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]
60. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6] @
61. okrazenie: (odj) x 3 [3]

Za pomoca igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez 3 oczka
ostatniego okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, zawigzujac
supetek. Na koniec odetnij widczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu.

Oczy

Widczka bawetniana nr 02 6cru i nr 13 trawiasta zielen
Biate obwodki oczu

Zacznij od zrobienia wtaczka nr 02 écru 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 7 ps.

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg obwodke.

Zielone obwadki oczu

1. rzad: zacznij od zrobienia widczkg nr13 trawiasta zielen
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 3 ps +10z
2.123d: przerob 2 ps w kazdym oczku +10z [6]
3.rz3d:1ps, dod, 2 ps, dod, 1ps [8]

Krokodyl czyscioszek

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
obwadek do gtowy krokodyla.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
obydwa elementy drugiego oka.

Zamocuj w biatych obwodkach bezpieczne oczka - przetoz kazdy
7e Sztyftow przez ich $rodkowe oczka i zabezpiecz je od tytu
zatyczkami, mocno je dociskajac.

Nastepnie umiesc biate obwaodki na Srodku zielonych i za
pomocaq igty dziewiarskiej oraz wtaczki nr 02 écru przyszyj biatg
obwadke do zielonej jak najmniej widocznymi szwami. @

tapy

Wtdczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, w drugim
oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerab 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: whijajac szydetko tylko w tylng petelke nitki oczka,
przerdb 5 ps, 1 popcorn, 1ps, 1popcorn, 1ps, 1popeorn, 1ps,
1popcorn, 6 ps [18]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku, pomijajac oczka ze $ciegiem
popcarn [14] @

Jak wykonac scieg popcorn w 4. okrazeniu fap?

Nawin wioczke na szydetko i wbij je we wskazane oczko.
Ponownie nawin widczke na szydetko i przeciggnij przez
oczko (na szydetku znajda sie trzy petelki). Po raz trzeci
nawin wiaczke na szydetko, po czym przeciagnij ja przez
pierwsze dwie petelki (na szydetku pozostang dwie petelki).
Powtorz ten krok jeszcze trzy razy, wbijajac szydetko w to
samo oczko, aby na szydetku znalazto sie piec petelek.
Ostatni raz nawin wtaczke na szydetko i przeciagnij przez
wszystkie petelki.
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6. okrazenie: 2 ps, odj, 2 ps, odj, 2 ps, odj, 2 ps [11] @
7.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [11] ©

Sptaszcz tape na brzegu i potacz krawedzie. Przerdb 5 ps, taczac
W ten sposob ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka. Zakoncz

ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia tapy do tutowia
krokodyla.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy, aby uzyskac
W sumie cztery tapy.

Nozdrza
Wioczka bawetniana nr 13 trawiasta zieler

Zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka. W drugim oczku przerob
1bufke. Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
nozdrza do gtowy krokodyla.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugie nozdrze. @

Scieg bufka do wykonania nozdrzy

Nawin wtoczke na szydetko, nastepnie wbij je we wskazane
oczko tancuszka i przeciagnij petelke przez oczko. Powtorz
ten krok jeszcze dwa razy, whijajgc szydetko w to samo
oczko. Po raz kolejny nawin wtaczke na szydetko i przeciagnij
ja przez wszystkie petelki znajdujace sie na szydetku,

a potem wykonaj 10$, aby zamknaé bufke.

\

Tarcze grzbietowe
Wtaczka bawetniana nr 989 zielone pesto

Zacznij od zrobienia 4 oczek fancuszka, odwrac robotke i w drugim
oczku tancuszka, liczac od szydetka, przerab 1psn, (4 ot, 1ps,
1psn,1s) x11ina koniec 2 of.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 30 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
tarcz do grzbietu krokodyla. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugg
linie tarcz.

—. 0

Wyrostki
Widczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka. W drugim oczku przerob
1bufke. Zakoncz ten element zwierzatka 10 i odetnij widczke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
wyrostka do tufowia krokodyla.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze cztery razy, aby uzyskac
W sumie piec wyrostkow. @

Scieg bufka do wykonania wyrostkow

Nawin wioczke na szydetko, nastepnie wbij je we wskazane
oczko tancuszka i przeciagnij petelke przez oczko. Powtorz ten
krok jeszcze cztery razy, wbijajac szydetko w to samo oczko.
Po raz kolejny nawin wioczke na szydetko i przeciagnij jg przez
wszystkie petelki znajdujace sie na szydetku. Wykonaj 10s,
aby zamkna¢ bufke.




Krokodyl czyscioszek

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Najpierw za pomoca
Szpilek przymocuj oczy pomiedzy 16.
a18. okrgzeniem gtowy krokodyla,
pozostawiajac miedzy nimi okoto

4 oczek odstepu.

2.Zapomoca igty dziewiarskiej

i nadmiaru wtoczki przyszyj kolejno
oczy jak najmniej widocznymi Sszwami,
wyjmujac szpilki w trakcie pracy.

3. Nastepnie przyszyj tapy po obu
stronach tutowia krokodyla, tak by
przednie znalazty sie miedzy 20.a 24,
atylne miedzy 31.a 35. okrazeniem
tutowia.

4.7a pomoca Szpilek przymocuj tarcze
grzbietowe krokodyla, jak pokazano

na zdjeciu, a nastepnie przyszyj je jak
najmniej widocznymi szwami, usuwajac
szpilki w trakcie pracy.

5. Przyszyj nozdrza na wysokosci
4. okrazenia gtowy, pozostawiajac
miedzy nimi okoto 4 oczek odstepu.

6. Przyszyj 5 wyrostkow do grzbietu
krokodyla, upewniajac sie, ze znajduja
sie w rownych odstepach od siebie i na
linii lezacej posrodku miedzy dwiema
tarczami grzbietowymi.

1. Wyhaftuj buzie krokodyla. Za pomoca
igty dziewiarskiej i wiaczki nr 11 czarny
wykonaj na wysokosci 1. okrazenia gtowy
kilka poziomych szwow, tworzacych linie
buzi.

8. Aby Twoj krokodyl wygladat jeszcze
weselej, zrab mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Pasta do zebow :

Stopien trudnosci: fatwe
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MATERIALY

e wtoczka bawetniana nr 02 écru
o widczka bawetniana

nr 112 gteboki niebieski = e
o widczka bawetniana =l
nr 87 szaroniebieski S —

e szydetkonr3

eigltadziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Tubka

Widczka bawefniana nr 02 écru
i nr112 gteboki niebieski

1. okrazenie: wioczka nr 02 écru wykonaj
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

5. okrazenie: whijajac szydetko tylko
w tylng nitke petelki oczka, przerdb1ps
w kazdym oczku [18]

Potaczenie elementow

Za pomoca igty dziewiarskiej

i nadmiaru wioczki przyszyj zakretke do
konca tubki w kolorze ecru. Nastepnie

zroluj drugi koniec tubki i jak najmniej

widocznymi szwami przyszyj g0

w takiej pozycji wioczkg nr112 gteboki

niebieski.

6.i17.okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18] Zakretka

8. okrazenie: widoczka nr 112 gteboki
niebieski przerdb 1ps w kazdym
oczku [18]

9.—23. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [18] @
Wypetnij tubke.

Sptaszcz element na brzegu i potacz
krawedzie. Przerdb rzad 8 potstupkow,
taczac w ten sposab ze sobg dwa
naprzeciwlegte oczka.

Widczka bawetniana nr 87 szaroniebieski
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] ©

3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku,
whijajgc szydetko tylko w tylng nitke
petelki oczka [12] ©

Zakoncz ten element 10$ i odetnij
wtoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.



= Szczoteczka
do zebow -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana EWTT=
nr 87 szaroniebieski i Y - ——

e widczka bawetniana nr 02 ecru

e szydetkonr3

oarLss AL s

Raczka

Widczka bawetniana nr 87 szaroniebieski

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6] € I
2.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym -
oczku [6] @

Zakoncz ten element 10$.Za pomocg

igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez

6 0czek ostatniego okrazenia, mocno
pociggnij i zakoncz, zawigzujac supetek.

Na koniec odetnij nitke i schowaj jej

nadmiar miedzy oczkami splotu.

#
Wiosie " ﬂ
Wtdczka bawetniana nr 02 écru
Utnij 12 kawatkow witoczki nr 02 écru,
kazdy o dugosci 10 cm, € i przywiaz .
je na jednym z koncow raczki, jak 'i
pokazano na zdjeciu obok. Nastepnie i
skroc je nozyczkami, tak by miaty i
ok.1cm diugosci.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

0$: oczko Sciste

ps: potstupek
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: Krokodylek i jajo -

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e wioczka bawetniana nr14 ciemnozielony

e wtoczka bawetniana nr 02 ecru
e wioczka bawetniana nr11czarny
e szydetkonr3

®gta dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

Krokodylek

Witdczka bawetniana nr 14 ciemnozielony

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerob
6ps 6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
6. okrazenie: (odj) x 6 [6]

1. okrazenie: 2 ps w kazdym oczku [12]
8. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

9.i10. okrazenie: 1 ps w kazdym
oczku [15]

11. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
13. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

Zacznij wypetniac krokodylka.

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
15. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6]

16. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [6]
Dokoncz wypetnianie maskotki.

17. okrazenie: (odj) x 3 [3] @

Zakoncz ten element zwierzatka 10,
odetnij wioczke i schowaj jej nadmiar
pomiedzy oczkami splotu.

Cztery tapy

Zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka.
W drugim oczku przerob 1bufke. Zakoncz
ten element 10$ i odetnij widczke,

pozostawiajac 15 cm nadmiaru. Powtorz
wszystkie powyzsze kroki jeszcze trzy razy,
aby uzyskac w sumie cztery tapy. @

Tarcze grzbietowe

Zacznij od zrobienia 4 oczek tancuszka,
0broc robotke i w drugim oczku
tancuszka, liczac od szydetka, przerob
1psn, (3 of,1ps,1psn) x 3, a nastepnie

2 of. Zakoncz ten element 108 i odetnij
wtfoczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.

Scieg bufka do wykonania tap

Nawin wtoczke na szydetko, nastepnie
wbij je we wskazane oczko tancuszka,
ponownie nawin widczke i przeciggnij
petelke przez oczko. Powtorz ten krok
jeszcze cztery razy, wbijajac szydetko

W to samo oczko. Nastepnie kolejny raz
nawin wioczke na szydetko i przeciagnij
ja przez wszystkie petelki na szydetku.
Wykonaj 108, aby zamknac bufke.

OR

B —

Potaczenie elementow
Za pomoca igty dziewiarskiej

i nadmiaru wtoczki przyszyj jak
najmniej widocznymi szwami fapy
po obu stronach tutowia krokodylka.
W taki sam sposdb przyszyj linie
tarcz na grzbiecie. Przy uzyciu igty
dziewiarskiej i wtaczki nr11 czarny
wyhaftuj oczy krokodylka, jak
pokazano na zdjeciu.




Jajo
Widczka bawetniana nr 02 écru
Dolna czes¢ skorupki

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okraienie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

10. okrazenie: (omin 10, w kolejnym
oczku przerdb1ps,2si1ps, omin1o,
10$) - powtarzaj te sekwencje do konca
okrazenia @

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

0:0czko

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: pofstupek

psn: potstupek nawijany

s: sfupek

v
] o = -
. -

Gorna czesc skorupki

1. okrazenie: zacznij od zrobienia
2 oczek tancuszka, w drugim oczku
przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30] ©@

8. okrazenie: (omin 10, w kolejnym

oczku przeréb1ps,2si1ps, omin1o,
108) - powtarzaj te sekwencje do konca
okrazenia @

Zakoncz ten element 1 0$, odetnij wtoczke
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

'I.'. . —
-
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: Koliber akrobata -

Maty koliberek energicznie trzepocze skrzydtami i zrecznie unosi sie W powietrzu,
aby zanurzy¢ dtugi dziob w kielichach kwiatow i wydobyc z nich swoj ulubiony stodki nektar.

NNANNANNAN

Stopien trudnosci: Sredni

MATERIALY

© 30 g widczki bawetnianej
nr 112 gteboki niebieski
10 m wioczki bawetnianej
nr99 jasny turkus

© 10 m wioczki bawetniangj
nr1czarny
e szydetkonr3

® 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 9 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,

czerwona kredka $wiecowa T e
i kawatek tkaniny t._...H.

© 50 g wypetnienia poliestrowego
e drucik plastyczny ‘
(*’%) o

el

IS —

P i



Wiaczka bawefniana nr 112 gfeboki niebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-13. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

14. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

15. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

16. okrazenie: odj, 8 ps, odj, 18 ps [28] @

17. okrazenie: odj, 6 ps, 0dj, 18 ps [26]

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 9. a10. okrazeniem
gtowy, pozostawiajac miedzy nimi okoto 9 oczek
odstepu. Nastepnie zabezpiecz je, umieszczajac

od tytu zatyczki i mocno je dociskajac. @

Zacznij wypetniac gtowe kolibra. €

18.119. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [26]
20. okrazenie: 1ps, odj, 4 ps, odj, 17 ps [24]
21.i22. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24] ©
23. okrazenie: 2 ps, 0dj, 2 ps, odj, 16 ps [22]

24. okrazenie: 2 ps, dod, 1ps, dod, 1ps, dod, 1ps, dod,
1ps, dod, 11ps [27]

25. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [27]
26. okrazenie: 5 ps, dod, 3 ps, dod, 3 ps, dod, 13 ps [30]
21.-32. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

Koliber akrobata

dod: przerdb dwa potstupki w jednym oczku
odj: przerob dwa oczka razem

ot: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: oczko zwrotne

ps: potstupek




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

33. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] ©

34. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

35. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 6 [18]

36.-38. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Dodaj wigcej wypetnienia do kolibra, rownomiernie
je dociskajac. @

39. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] @
40.i 81. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]

Sptaszcz element na brzegu i potacz krawedzie. Przerob 6 ps,
tgczac ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, odetnij wioczke i schowaj
jej nadmiar pomigdzy oczkami splotu. @

Skrzydta
Wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus i nr 112 gteboki niebieski
Kotko

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka nr 99 jasny turkus
2 oczek tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

Zakoncz okrazenie 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia skrzydta
do tutowia kolibra.

Skrzydto

Aby wykonac skrzydto, przerabiaj rzedy na ptasko, whijajac
szydetko tylko w tylng nitke petelki oczka.

1. rzad: wbij szydetko w dowolne oczko ostatniego okrazenia
kotka i wtoczka nr 112 gteboki niebieski wykonaj 19 of +10z [19]
0

2.123d: 19 ps, nastepnie 10§ w oczku u podstawy
tancuszka [19] @

3.rzad: 17ps+10z[17] D

4.rzad: 17 ps, 108 w kolejnym oczku ostatniego okrazenia
kotka [17]

5.123d: 15 ps +10z [15]

6.rzad: 15 ps, 10$ w kolejnym oczku ostatniego okrazenia
lotka [15]

1.r23d: 13 ps + 10z [13]

8.1zad: 13 ps, 108 w kolejnym oczku ostatniego okrazenia
kotka [13] @

9.rz3d:11ps +10z [11]

10. rzad: 11 ps, 10$ w kolejnym oczku ostatniego okrazenia
kotka [11]

1.r23d: 9 ps+10z [9]

12.rzad: 9 ps, 10$ w kolejnym oczku ostatniego okrazenia
lotka [9]

13.123d: 7ps+10z[1] D

14.rzad: 7 ps, 1 0$ w kolejnym oczku ostatniego okrazenia
kotka [7]




e —— e -

(1)

15.r123d:5ps +10z[5] ©@
16.rzad: 5 ps, 10$ w kolejnym oczku ostatniego okrazenia kotka [5]

0detnij widczke i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Zrob drugie turkusowe kotko i powtorz wszystkie powyzsze kroki,
aby wykonac drugie skrzydto. @

ogon
Wtdczka bawetniana nr 99 jasny turkus

Aby wykonac ogon, przerabiaj rzedy na ptasko, wbijajac szydetko
tylko w tylng nitke petelki oczka.

1. rzad: wykonaj13 of + 10z [13]

2.123d: 11 ps, 10$ w pierwszym oczku fancuszka
rozpoczynajacego element [11]

3.123d: 11 ps + 3 of [14]

4.r23d:13 ps,10$ w pierwszym oczku tancuszka
rozpoczynajacego element [13]

5.123d: 13 ps + 3 0f [16]

6. rzad: 15 ps, 10$ w pierwszym oczku tancuszka
rozpoczynajacego element [15]

1.r23d: 13 ps +10z[13]

Koliber akrobata

8.123d:13 ps, 10$ w pierwszym oczku fancuszka
rozpoczynajacego element [13]

9.r23d: 11 ps +10z[11]
10. rzad: 11 ps, 10$ w pierwszym oczku fancuszka
rozpoczynajacego element [11]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij widczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
ogona do tutowia kolibra. 0dszukaj pierwsze oczko tancuszka
rozpoczynajacego i zabezpiecz podwojnym supetkiem. @

Wtdczka bawetniana nr 11 czarny

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,

w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc

20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia dziobu do
gtowy kolibra. @

W10z przyciety na wymiar drucik plastyczny do srodka elementu,
tak by dziob byt sztywny i sie nie wyginat.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Za pomocy igly dziewiarskiej
i nadmiaru wtoczki przyszyj skrzydta

po obu stronach tutowia ptaszka jak
najmniej widocznymi szwami. Gorna
czesc kotka skrzydta powinna znalezc sie
na wysokosci 23.,a dolna - 30. okrazenia
tutowia. Przed przyszyciem drugiego
skrzydta upewnij sig, ze elementy sg
rowno ustawione wzgledem osi tutowia
kolibra.

2. Nastepnie przyszyj ogon jak najmniej
widocznymi Sszwami na wysokosci
ostatniego okrazenia tutowia.

3. Potem przyszyj dziob na wysokosci
10. okrazenia gtowy ptaszka.

4. Aby Twoj koliber wygladat jeszcze
weselej, zrob mu razowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI

: Kwiat hibiskusa :

Stopien trudnosci: fatwe

NANANANANAN

MATERIALY
e widczka bawetniana nr 23 czerwony ==l

e wtoczka bawetniana nr16 zotty
e szydetkonr3
e igta dziewiarska

Platki

Widczka bawefniana nr 23 czerwony
Wykonaj 20 ot +10z. @

1. okrazenie: (2 ps, 2 psn,2s,85sp, 25,
2psn,2ps)x2[40 OO O

2. okrazenie: (2 ps, 2 psn, 2 s, w kolejnych
8 oczkach 3 sp w kazdym oczku, 2 s, 2 psn,
2ps)x2[12] OO

Zakonczten element 10$ i odetnij
wioczke, pozostawiajac 20 cm nadmiaru.
Powt0rz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
cztery razy, aby uzyskac w sumie piec
pfatkow.

Srodek

Widczka bawetniana nr 16 Zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

0z: 0czko zwrotne

ps: potstupek

psn: potstupek nawijany

s: stupek




3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
Zakoncz ten element 10$ i odetnij

wtaoczke, pozostawiajgc 20 cm nadmiaru.

Preciki
Wtdczka bawetniana nr 16 Zoity

Wykonaj 7 ot +10z. Przerob z powrotem
na tancuszku 7 o$. 0detnij widczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze
kroki, aby wykonac drugi precik.

Stupek

Wtdczka bawetniana nr 16 Zofty

Wykonaj 10 of + 1 0z. Przerob z powrotem
na tancuszku 10 0$. 0detnij wtaczke,
pozostawiajac 10 cm nadmiaru. @

UROCZE DODATKI

Potaczenie elementow

Za pomocay igty dziewiarskiej i nadmiaru wioczki zszyj ze sobg dwa ptatki, taczac
ich konce i zachodzacy na drugi ptatek brzeg pierwszego. Potgcz w ten Sposob
trzy kolejne ptatki, tak by 0siggnac efekt jak na zdjeciu. Nastepnie przeciagnij
pozostawione nitki precika i stupkow przez kotko - srodek kwiatu - i przyszyj je
jak najmniej widocznymi szwami do jego spodniej powierzchni. Przy uzyciu igty
dziewiarskiej i nadmiaru wiaczki przymocuj kotko posrodku kwiatu hibiskusa.



: Jabiko :

Stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

o wtdczka bawetniana 5 ey
nr13 trawiasta zielen = 3
o wioczka bawetniana nr 41sjena ] »

e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

owoc

Wtoczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] @

4.-6. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

1. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wi0z wypetnienie do owocu. (2

8. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz element10S.

Za pomocaq igly dziewiarskiej przeciggnij

nitke przez 6 oczek ostatniego

okrazenia, mocno pociagnij i zakoncz, | |

zawigzujac supetek. Na koniec odetnij polaczeme elementow

mtkle : spholwaj jzj,nadmmr migdzy 7a pomoca igty dziewiarskiej i nadmiaru

oczkami splotu. wioczki przyszyj ogonek na srodku
g0rnej czesci owocu, a potem odetnij

nitke i ukryj jej nadmiar miedzy oczkami
Ugonek splotu.

Widczka bawetniana nr 41 sjena

Wykonaj 4 ot, a potem przerob 3 0$. @

0detnij wtoczke, pozostawiajac 10 cm

nadmiaru, | WSKAZOWKA |
Jesli chcesz, mozesz wykonac jabtka
w innych kolorach - zamiast wioczki

nr13 trawiasta zielen uzyj nr 16 zotty,
nr 47 szafranowy lub nr 23 czerwony.




Listek :

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana
nr14 ciemnozielony

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okraienie: 5 ps, 4 sw jednym oczku,
5ps, 103, @ 4ot 308

4. okrazenie: 7ps, 3 ot, 7ps

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. ©

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

ps: potstupek

s: stupek




: Zagubione piskle :

To urocze piskle ledwo wyszto ze skorupki, a juz niezdarnie drepcze
W poszukiwaniu ziarenek pszenicy.

NNANNNANAN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 ¢ wioczki bawetnianej
nr16 zofty
© 20 m wtoczki bawetnianej
nr 47 szafranowy
o szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka Swiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Witdczka bawetniana nr 16 Zotty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [30]

7. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

13. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

14. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

15. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

16. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

17. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

18. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @

Zacznij wypetniac gtowe pisklecia.

UmieSc bezpieczne oczka pomiedzy 13. a 14. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 6 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz robatki zatyczka, mocno
ja dociskajac. @

19. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, odetnij widczke i schowaj
jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

Tutow
Wtdczka bawetniana nr 16 Zofty

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] ©

8.-11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [42]
12. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36] O

13.-16. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]
17. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

18.-20. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [30]
21. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24] ©

22.i23. okraienie: 1 ps w kazdym oczku [24]
Wypetnij tutow pisklecia.

24. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

25. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

26. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtdczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia gtowy do tutowia
pisklecia. Dokoncz wypetnianie tutowia pisklecia. @

SKROTY
dod: przerdb dwa potstupki 0$: oczko $ciste
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka razem




Zagubione piskle

Skrzydia 6. okrazenie: (7 ps, odj) x 3 [24] @

Wtdczka bawetniana nr 16 26ty 1. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 18]

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka, 8.-10. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18] @

w drugim oczku przerdb 6 ps [6] 11. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9] 12. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

3.i4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9] 13. okrazenie: odj x 6 [6] @

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0$ i odetnij wioczke. Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze dwa razy, aby uzyskac  POZ0Stawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
w sumie trzy elementy. Nie odcinaj nitki po zakonczeniu skrzydta do tufowia pisklgcia.

ostatniego z nich. Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac

drugie skrzydto. @

5. okrazenie: utoz wszystkie trzy elementy obok siebie, a potem
wbij szydetko w wybrane oczko ostatniego okrazenia sasiedniego
elementu @i przerab 5 ps. Nastepnie wbij szydetko w wybrane
oczko ostatniego okrazenia trzeciego elementu @i przerob1ps
w kazdym z 9 oczek. Potem przerob 4 ps w ostatnim okrazeniu

po przeciwnej stronie Srodkowego elementu i na koniec

1ps w kazdym z 9 oczek ostatniego okrazenia poczatkowego
elementu skrzydetka [27] ©

Dalej przerabiaj oczka dookota robatki.




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Pazurki

Widczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 5 ps [5]

2.-5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [5]

Zakoncz ten element 108 i odetnij wioczke, pozostawiajac
15 cm nadmiaru.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze piec razy,
aby uzyskac w sumie szes¢ pazurkow. @

ey

Wtdczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2.-8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc

20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia nogi do tutowia
pisklecia. @

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac
drugg noge.

Za pomocg igty dziewiarskiej i nadmiaru wiaczki potacz jak
najmniej widocznymi szwami trzy pazurki na wysokosci
ostatniego okrazenia kazdego z elementow. @

Potgcz w ten sam sposab trzy pazurki drugiej nogi.

Nastepnie przyszyj jak najmniej widocznymi szwami
potgczone pazurki do kazdej z nog na wysokosci jej
pierwszego okrazenia. @ @

Dziob
Wtdczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okraienie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 7ps [7]
2.-4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [7]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wtoczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
dziobu do gtowy pisklecia. @




Zagubione piskle

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potaczenia. Przytoz gtowe do tutowia

i sprawdz, czy jest rowno ustawiona,
po czym potacz elementy jak najmniej
widocznymi szwami za pomoca igty
dziewiarskiej. Podczas Szycia uzupetniaj
wypetnienie gornej czesci tutowia

i doInej czesci gtowy, odpowiednio

je dociskajac, tak by korpus stanowit
mocne podparcie dla gtowy. Na koniec
odetnij nitke i ukryj jej nadmiar migdzy
oczkami splotu gtowy.

2. Przyszyj skrzydetka jak najmnigj
widocznymi szwami po obu stronach
tutowia pisklecia na wysokosci
przedostatniego okrazenia. Upewnij
Sig, Ze $g ufozone symetryczne.

3. Nastepnie przyszyj dziob na
wysokosci 14. okrazenia gtowy. Zwroc
uwage najego centralne potozenie
wzgledem oczu.

4. Na koniec przyszyj nogi do spodu
tutowia pomiedzy 4. a 6. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto
70czek odstepu.

5. Aby Twoje piskle wygladato jeszcze
weselej, zrob mu roézowe policzki. Mocno
pomaluj czerwong kredka kawatek
materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba
policzki zwierzatka.




> Peknieta skorupka -

Stopien trudnosci: tatwe

NANNANANAN
MATERIALY
e widczka bawetniana P —
nro1snieznobiaty

e szydetkonr3
Gorna czes¢ skorupki .
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek ﬁhﬂm
tancuszka, w drugim oczku przerob =
6 ps [6] k= e S ==
2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym == ———— -
Uczl<ua[12] " " ’ | g o — | <
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] — el .-
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] - P
5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] "=-=--=..,_=E g
6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36] = = ._
7. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36] Ly — ==
8. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42]

9.-12. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku
[42) @

13. okrazenie (brzeg): przerob 108,

(4 ot, 108 w drugim oczku tancuszka,

a potem w kolejnych oczkach okrazenia
1s,1psn, 1ps,108) x 2, nastepnie (3 of,
108w drugim oczku tancuszka, a potem

w kolejnych oczkach okrazenia1psn,1ps,

10$) x 2, nastepnie (4 ot, 108 w drugim
oczku tancuszka, a potem w kolejnych
oczkach okrgzenia1s,1psn,1ps,10$)
x 2, (3 0f, 108 w drugim oczku tancuszka,
a potem w kolejnych oczkach okrazenia
1psn,1ps,108) x2, (4 0f, 108 wdrugim
oczku tancuszka, a potem w kolejnych
oczkach okrazenia1s,1psn,1ps,10$)

x 2, nastepnie 3 ot, 10$ w drugim oczku
tancuszka, a potem w kolejnych oczkach
okrazenia1psn,1ps,10$,30t,10$

w drugim oczku tancuszka, a potem

w kolejnych oczkach okrazenia1psn,1ps

0000

N

-01\;,;__ %

Odetnij wtoczke i schowaj jej nadmiar
miedzy oczkami splotu. @



¥ R - : SKROTY
:dod: przerob dwa potstupki
4 - wjednym oczku
et — - 0:00zko
L . of: oczko tancuszka
g — ' © 08: oczko Sciste
- ps: poistupek
psn: potstupek nawijany

S: stupek
- _— . SRR
\N\N\N\N\N\N
Dolna czesc skorupki , = .
1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek !

tancuszka, w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym

oczku [12] —
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18] '
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: 3 ps, dod, 4 of, @ omin

3 0 (otwor na pierwsza noge), 4 ps, dod,

4ot @ omin 3 o (otwor na druga noge), /

© 4ps, dod, 3 ps, dod [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]
7. okrazenie: (5 ps, dod) x 6 [42] @ /f{
Y s

8.-13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku Ty e T |
[42] ©@ R T . o f

— Bt o -, TN, e

- i - iy
14. okrazenie (brzeg): brzeg dolnej M ! &
skorupki jajka wykonaj tak samo jak - o —k e @
gornej. Instrukeje znajdziesz na s. 26 - — 5
13. okrazenie. @
Zakoncz ten element 108, odetnij waczke : > —_— p— —

i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.




: Koszyczek -

Stopien trudnosci: fatwe

NNANANANANAN

MATERIALY

e wtoczka bawetniana
nr41sjena s
e szydetkonr3

B TR,

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24] @
5.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]

8. okrazenie: (3 ps w jednym oczku, 108)
x12 [48] ©

Po zakonczeniu 8. okragzenia przerob 12 of,
aby wykonac raczke koszyczka, a potem
108 w oczku ostatniego okrazenia po
drugiej stronie koszyczka. Nastepnie
przerob 1ps w kazdym oczku tancuszka
(rgczki).

Zakoncz ten element 108, odetnij wiaczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.




> Ktos pszenicy :

Stopien trudnosci: fatwe

NNANNANANN

© wtdczka bawetniana nr16 zotty | =
e szydetkonr3 E‘)’
e drucik plastyczny 3

RSN s e NI ey

Wykonaj (3 ot i przerob 108 w pierwszym
oczku tancuszka) x 12. €@

Odetnij nitke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu.

Utnij 10 cm drutu plastycznego i owin

g0 na catej dfugosci wioczka nr16 zotty.
Zabezpiecz jego koniec podwojnym
supetkiem. @

Nastepnie owin gorng potowe elementu
wykonang robotka.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze
cztery razy, aby uzyskac w sumie piec
ktosow.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

of: oczko tancuszka

0$: oczko $ciste

ps: potstupek



» SR T
1 : Energiczny delfin

Maty delfin kocha bawic sie w wodzie oraz wykonywac 4
- spektakularne akrobacje i skoki na oczach publicznosci. .
-t %
" Stopien trudnosci: tatwe
a4 " -
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MATERIALY

© 30 ¢ wioczki bawetnianej
nr106 jasnoniebieski
© 20 m wioczki bawetnianej
nr100 wodna zielen
o szydetkonr3
© 2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska,
czerwona kredka sSwiecowa
i kawatek tkaniny
© 50 ¢ wypetnienia poliestrowego




Energiczny delfinek

Glowai tutow 23.i24. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [33]

Widczka bawetniana nr 106 jasnoniebieski Zacznij wypetniac gtowe delfinka. €

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, 25. ?quienig: (? ps, odj) x 3[30]
w drugim oczku przerdb 4 ps [4] 26.i27. okragzenie: 1 ps w kazdym oczku [30]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6] 28. okrazenie: (8 ps, odj) x 3 [27]
3. okrazenie: (2 ps, dod) x 2 [8]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [8]

5. okrazenie: 7 ps, dod [9]

6. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

1. okrazenie: 6 dod, 6 ps [18]

8. okrazenie: (2 ps, dod) x 3,9 ps [21]

9. okrazenie: (6 ps, dod) x 3 [24]

10. okrazenie: (7 ps, dod) x 3 [27]

11. okrazenie: (8 ps, dod) x 3 [30]

12. okrazenie: (9 ps, dod) x 3 [33]

13. okrazenie: (10 ps, dod) x 3 [36]

14. okrazenie: (11 ps, dod) x 3 [39]

15. okrazenie: (12 ps, dod) x 3 [42] @

16.-18. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [42]

19. okrazenie: (5 ps, odj) x 6 [36]

20.i21. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [36]

22. okrazenie: (10 ps, odj) x 3 [33] [

Umiesc bezpieczne oczka pomiedzy 11. 2 12. okrazeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okoto 12 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczkg, mocno ja
dociskajac. @

SKROTY
dod: przerob dwa potstupki 0S: oczko Sciste
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka razem




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

29. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [27]

30. okrazenie: (7 ps, odj) x 3 [24] ©

31. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [24]

32. okrazenie: (6 ps, 0dj) x 3 [21]

33.i34. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [21] @
35. okrazenie: (5 ps, odj) x 3 [18]

36. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]

Dodaj wiecej wypetnienia do tutowia delfinka.

317. okrazenie: (4 ps, odj) x 3 [15]

38. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]
39. okrazenie: (3 ps, odj) x 3 [12]

40. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [12]
M. okrazenie: (2 ps, odj) x 3 [9]

Dokoncz wypetnianie tufowia delfinka.
42. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9] @

Sptaszcz element na brzegu i potacz krawedzie. Przerdb 4 ps,
taczac w ten sposab ze sobg dwa naprzeciwlegte oczka.

Zakoncz ten element zwierzatka 1 0S, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami splotu.

ogon
Widczka bawetniana nr 106 jasnoniebieski

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

6. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

1. okrazenie: (4 ps, dod) x 3 [18]

8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
9. okrazenie: (5 ps, dod) x 3 [21]

10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [21]
11. okrazenie: (5 ps, odj) x 3 [18]

12. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12] @
13. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wioczke, pozostawiajac 20 cm
nadmiaru. Nie uzywaj wypetnienia.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi
taki sam element. @




NN

Ptetwa grzbietowa

Wioczka bawefniana nr 100 wodna zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

6.—8. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia ptetwy do
grzbietu delfinka. @

Nie uzywaj wypetnienia.

Energiczny delfinek

Ptetwy boczne

Wtdczka bawetniana nr 100 wodna zielern

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 4 ps [4]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 2 [6]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 3 [12]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 3 [15]

6.i7. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [15]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij widczke, pozostawiajac
20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia ptetwy
do tutowia delfinka.

Powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac druga
pfetwe boczng. @




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy delfinka |

do potgczenia. Na poczatek zapomocg
igty dziewiarskiej i pozostawionego Bs
nadmiaru widczki zszyj dwa elementy

ptetwy ogonowej: wyrownaj ze soba

krawedzie, jak pokazano na zdjeciu,

i zszyj oba elementy w koncowych

czesciach jak najmniej widocznymi

Szwami.

2. Nastepnie przyszyj jak najmniej
widocznymi Szwami za pomoca
nadmiaru widczki z drugiego elementu
gotowq ptetwe ogonowa do tutowia
delfinka na wysokosci ostatniego
okrazenia.

3. Przyszyj ptetwe grzbietowg do grzbietu
delfinka, tak by jej poczatek wypadat na
wysokosci 22., a koniec - 28. okrazenia
tutowia.

4. Na koniec przyszyj ptetwy boczne po
obu stronach tutowia delfinka, tak by
ich poczatek wypadat na wysokosci 20.,
a koniec - 26. okrazenia tutowia.

5. Aby Twoj delfinek wygladat jeszcze e~
weselej, zrab mu razowe policzki. Mocno f’"
pomaluj czerwong kredka kawatek

materiatu, a nastepnie potrzyj nim oba

policzki zwierzatka, wykonujac ruchy

w roznych kierunkach.




= Pitka =

Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

e wtoczka bawetniana
nr 83 kanarkowy zofty
e wtoczka bawetniana
nr 30 lawendowy fiolet
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

= e |

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtoczka
nr 83 kanarkowy z6tty 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 2 ps, nastepnie
wykonaj wtoczkg nr 30 lawendowy fiolet
2 ps, wtaczka nr 83 kanarkowy zotty 2 ps

i widczka nr 30 lawendowy fiolet 2 ps [8]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku, na przemian zgodnie z kolorem

Z poprzedniego okrazenia po 4 ps wtaczk
nr 83 kanarkowy zotty i 4 ps wtoczka nr 30
lawendowy fiolet [16]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 8, przerabiajac
na przemian po 6 ps wiaczka nr 83
kanarkowy zotty i 6 ps wtoczka nr 30
lawendowy fiolet [24]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 8, przerabiajac
na przemian po 8 ps widczka nr 83
kanarkowy zoity i 8 ps wioczka nr 30
lawendowy fiolet [32]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 8, przerabiajac
na przemian po 10 ps widczka nr 83
kanarkowy z0tty i 10 ps wtczkg nr 30
lawendowy fiolet [40]

6.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,
przerabiajac na przemian po 10 ps widczka
nr 83 kanarkowy zotty i 10 ps wioczka

nr 30 lawendowy fiolet [40] @

10. okrazenie: (3 ps, odj) x 8, przerabiajac
na przemian po 8 ps widczka nr 83
kanarkowy zotty i 8 ps wtaczka nr 30
lawendowy fiolet [32]

11. okrazenie: (2 ps, 0dj) x 8, przerabiajac
na przemian po 6 ps widczka nr 83
kanarkowy zofty i 6 ps wiaczkg nr 30
lawendowy fiolet [24]

12. okrazenie: (1ps, odj) x 8, przerabiajac
na przemian po 4 ps wtoczk nr 83
kanarkowy zofty i 4 ps wtoczka nr 30
lawendowy fiolet [16] @

Zacznij wypetniac pitke. €

13. okrazenie: (0dj) x 8, przerabiajac
na przemian po 2 ps wioczka nr 83
kanarkowy zotty i 2 ps wtaczka nr 30
lawendowy fiolet [8]

Dokoncz wypetnianie elementu.

Zakoncz ten element10$ i odetnij wtaczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru. Za pomoca
igty dziewiarskiej przeciggnij nitke przez

8 oczek ostatniego okrazenia, @ mocno
pociggnij i zakoncz, zawigzujac supetek.
Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.




: Obrecz -

Stopien trudnosci: tatwe

N\NANANANANN

MATERIALY

o widczka bawetniana
nr61szkartatny

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

Zacznij od zrobienia 50 oczek tancuszka,
a potem przerob 108 w pierwszym oczku
tancuszka, aby zamknac o w kotko. Dalej
przerabiaj oczka pofstupkow, prowadzac
nitke od wewnetrznej (spodniej) strony
tancuszka rozpoczynajacego (bez

whijania w oczko, poza pierwszym). €@

Whij szydetko w kolejne oczko tancuszka
i przerob1ps, a nastepnie przerabiaj
1ps nad kazdym oczkiem tancuszka
rozpoczynajacego, aby obrecz byta
grubszai sztywniejsza. @ © O ©

Zakoncz ten element 10$, odetnij wioczke
i ukryj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
0S: oczko Sciste

ps: poistupek




: Rozdymka -

Stopien trudnosci: tatwe

e wioczka bawetniana nr 02 écru 2 bezpieczne oczka do zabawek
e widczka bawetniana 0 $rednicy 6 mm
nr 89 jasnolimonkowa zielen e nozyczki, igta dziewiarska,
e widczka bawetniana czerwona kredka Swiecowa
nr11czarny i kawatek tkaniny
e szydetkonr3 e wypetnienie poliestrowe

s BE

Tutow

Widczka bawetniana nr 02 écru
i nr 89 jasnolimonkowa zielen

1. okrazenie: wtoczkg nr 02 écru wykonaj
6 ps w magicznym kotku [6]

2. okraienie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]
4. okrazenie: (1 popcorn, 2 ps) x 6 [18]
5. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

6. okrazenie: (1ps,1popcorn, 2 ps)
X6 [24]

7. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] @

8. okrazenie: wioczka nr 89
jasnolimonkowa zielen przerab (2 ps,
1popcorn, 2 ps) x 6 [30] @

9. okraienie: (3 ps, odj) x 6 [24]
10. okrazenie: (3 ps, 1 popcorn) X 6 [24]
11. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18] @
Scieg popcorn do wykonania rozdymki
1. Nawin wtdczke na szydetko i wbij je we wskazane oczko.

2. Ponownie nawin wioczke na szydetko i przeciagnij przez oczko (na szydetku
Znajda sie trzy petelki).

3. Po raz trzeci nawin widczke na szydetko, po czym przeciagnij jg przez pierwsze
dwie petelki (na szydetku pozostang dwie petelki).

4. Powtorz te kroki jeszcze trzy razy, aby otrzymac piec petelek na szydetku.
5. Ostatni raz nawin wioczke na szydetko i przeciaggnij przez wszystkie piec petelek.




Umiesc bezpieczne oczka migdzy 9.a10.
okrazeniem, pozostawiajac pomiedzy
nimi okoto 5 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz
zatyczka, mocno jg dociskajac.

Wypetnij rozdymke.

12. okraienie: (1 popcorn, odj) x 6 [12]
13. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element10S.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia,
mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek. Na koniec odetnij nitke i schowaj
jej nadmiar migdzy oczkami splotu.

Pletwy

Wtdczka bawetniana nr 02 écru
inr89jasnolimonkowa zielen

1. okrazenie: wiaczka nr 02 écru wykonaj
6 ps W magicznym kotku [6]

2. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

3. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

4.i5. okrazenie: wtoczka nr 89
jasnolimonkowa zielen przerab 1ps
w kazdym oczku [12]

Ztoz robotke na pot i potacz krawedzie.
Przerob (4 s w dwoch naprzeciwlegtych
oczkach,10$) x 3, taczac w ten sposab
ze sobg naprzeciwlegte oczka. @

SWIAT AMIGURUMI

Odetnij wtoczke. Powtorz wszystkie
powyzsze kroki jeszcze dwa razy, aby
uzyskac w sumie trzy ptetwy.

Za pomocaq igly dziewiarskiej i widczki

nr 02 écru przyszyj dwie ptetwy pionowo,
rownolegle do bokow rozdymki. Upewnij
sie, e s3 symetrycznie ustawione.
Nastepnie przyszyj trzecig ptetwe
poziomo, prostopadle do tytu tutowia. @

Za pomocag igty dziewiarskiej i wioczki
nr 11 czarny wyhaftuj matymi szwami
buzie rozdymki, jak pokazano na zdjeciu
u gory strony.

Mocno pomaluj kawatek materiatu
czerwong kredka, a nastepnie potrzyj nim
oba policzki zwierzatka, wykonujac ruchy
w roznych kierunkach.

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerab dwa oczka razem
0$: oczko Sciste

ps: potstupek

S: stupek




: Wytworna gasienica :

Ta g3sienica zawsze dba o0 swoj wyglad, dlatego zanim wyruszy na poszukiwanie
warzyw i owocow do pochrupania, zaktada uroczy kapelusik i wigze kokarde pod Szyja.

NNANNANNN

stopien trudnosci: fatwe

MATERIALY

© 30 g wioczki bawetnianej
nr 89 jasnolimonkowa zielen
© 20 m witoczki bawetnianej
nr76 limonkowa zielen
©10 m wtoczki bawetnianej nr 34 bordowy
(otrzymana zjednym
Zwczesniejszych numerow)
e szydetkonr3
2 bezpieczne oczka do zabawek
0 $rednicy 6 mm
® nozyczki, igta dziewiarska, czerwona
kredka Swiecowa i kawatek tkaniny
© 50 g wypetnienia poliestrowego




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

Glowa
Witdczka bawetniana nr 89 jasnolimonkowa zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]

6. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

1.-11. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [36]

12. okrazenie: (4 ps, odj) x 6 [30]

13. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

14. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

Zacznij wypetniac gtowe gasienicy. @

UmiesSc bezpieczne oczka pomiedzy 10. a 11. okrgzeniem,
pozostawiajac miedzy nimi okofo 7 oczek odstepu. Nastepnie
zabezpiecz kazde z nich od wewnatrz zatyczka, mocno jg
dociskajac. @

15. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]
16. okrazenie: (2 ps, odj) x3[9] ©
Dokoncz wypetnianie gtowy gasienicy.

Zakoncz ten element zwierzatka 10$ i odetnij wioczke,
pozostawiajac 20 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
gtowy do pierwszego fragmentu tutowia gasienicy. @

Trzy czes$ci tutowia
Wtdczka bawetniana nr 89 jasnolimonkowa zielen
Pierwsza czesc

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerob 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4, okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30]




6. okrazenie: (9 ps, dod) x 3 [33]

1.-9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [33]
10. okrazenie: (9 ps, odj) x 3 [30]

11. okrazenie: (3 ps, odj) x 6 [24]

12. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

13. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wypetnij pierwszg czesc tutowia. @

14. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtoczke, pozostawiajgc
20 cm nadmiaru. @

- -

| -
o I .
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Drugaitrzecia czes¢

Powtorz wszystkie powyzsze kroki jeszcze dwa razy, aby uzyskac

W sumie trzy czesci tutowia. @

Odwiok

Wtdczka bawetniana nr 89 jasnolimonkowa zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek fancuszka, w drugim
oczku przerab 6 ps [6]

Wytworna gasienica

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym oczku [12]
3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5.-1. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [24]
8. okrazenie: (2 ps, odj) x 6 [18]

9. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
Zacznij wypetnia¢ odwtok gasienicy.

10. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

11. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [12]
12. okrazenie: (odj) x 6 [6]

Dokoncz wypetnianie odwtoka.

13. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [6]
Zakoncz ten element 108. @

7a pomocay igty dziewiarskiej przeciagnij nitke przez 6 oczek
ostatniego okrazenia, mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek. Na koniec odetnij nitke i schowaj jej nadmiar miedzy
oczkami splotu. @

~ SKROTY
dod: przerob dwa potstupki 0S: oczko Sciste
w jednym oczku ps: potstupek

odj: przerob dwa oczka razem




PRZY)ACIELE AMIGURUMI

0dnoza
Widczka bawetniana nr 76 limonkowa zielen

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek tancuszka,
w drugim oczku przerdb 6 ps [6]

2. okraienie: (1ps, dod) x 3 [9]

3.i4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]
5. okrazenie: (1ps, odj) x 3 [6] @

Wtoz odrobing wypetnienia do odnoza. @

Zakoncz ten element 10$ i odetnij wtaczke, pozostawiajac
15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia odnoza do
tutowia gasienicy.

Powtdrz wszystkie powyzsze kroki jeszcze piec razy,

aby uzyskac w sumie szesc odnozy. @

Czutki
Wtoczka bawetniana nr 76 limonkowa zielen
inr89jasnolimonkowa zieler

1. okrazenie: zacznij od zrobienia wtdczka nr 76 limonkowa zielen
2 oczek fancuszka, w drugim oczku przereb 6 ps [6]

2. okrazenie: (1ps, dod) x 3 [9]
3. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [9]

4. okrazenie: widczka nr 89 jasnolimonkowa zielen przerab
(1ps, odj) x 3 [6]

5.-8. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [6]

Zakoncz ten element zwierzatka 10$, po czym odetnij nitke,
pozostawiajac 15 cm nadmiaru, ktorego uzyjesz €0 do przyszycia
czutka do gtowy gasienicy.

Nastepnie powtorz wszystkie powyzsze kroki, aby wykonac drugi
czutek. @




Wytworna gasienica

Dodatki, hafty i wykonczenia

1. Przygotuj wszystkie elementy do
potgczenia. Na poczatek przytoz giowe
do pierwszej czes$ci tutowia gasienicy

pomiedzy 6.a 9. okrazeniem i przyszyj ja ‘“1“ .
pozostawionym nadmiarem wioczki jak Sy

najmniej widocznymi szwami za pomoca y = 3

igty dziewiarskiej. Podczas szycia 2 ‘m |

uzupetniaj wypetnienie dolnej czesci
gtowy, odpowiednio je dociskajac.
Na koniec odetnij nitke i schowaj jej
nadmiar miedzy oczkami splotu.

o a2y,
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2. Przytoz druga czesc tutowia do e
pierwszej, jak pokazano na zdjeciu. i
Za pomoca igty dziewiarskiej potacz
jak najmniej widocznymi szwami oba
elementy, uzywajac nadmiaru wioczki
pozostawionego przy pierwszej czesci
tutowia.

3. W taki sam sposab dotacz trzecig
cze$c tutowia. Uzyj nici pozostawionej
przy drugiej czesci tutowia.

4. Nastepnie doszyj do trzeciej
czesci tutowia odwiok, uzywajac nici
pozostawionej przy trzeciej czesci
tutowia.

5. Przyszyj odnoza, symetrycznie
w parach, od spodu kazdej z czesci
tutowia.

6. Na koniec przyszyj czutki miedzy 4.a 5.
okrazeniem gtowy.

1.Za pomocq igty dziewiarskiej i wtoczki
nr 34 bordowy wyhaftuj buzie g3sienicy
na wysokosci 12. okrazenia gtowy.

8. Aby Twoja gasienica wygladata
jeszcze weselej, zrob jej rozowe policzki.
Mocno pomaluj czerwong kredka
kawatek materiatu, a nastepnie potrzyj
nim oba policzki zwierzatka.




UROCZE DODATKI
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Stopien trudnosci: tatwe

NNANNANANN

MATERIALY

© wioczka bawetniana =

nr 52 roz geranium
e szydetkonr3

1. okrazenie: zacznij od zrobienia 2 oczek
tancuszka, w drugim oczku przerab 6 ps [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12]

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: (2 ps, dod) x 6 [24]

5. okrazenie: (3 ps, dod) x 6 [30] ©@

6. okrazenie: 9 ps, 4 of, @ omin 40
(otwar na pierwszy czutek), 10 ps,

4 of, € omin 4 o (otwar na drugi czutek),
3ps O [30]

1. okrazenie: (4 ps, dod) x 6 [36]

8.19. okrazenie: 1ps w kazdym oczku
(36) @

10. okrazenie: (10$, 3 S w jednym oczku)
x18[12] @

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu.




> Kokarda

Stopien trudnosci: tatwe

71\

NNANNANANN

MATERIALY
ewfdczka bawetniana  EEEE— il

nr 30 lawendowy fiolet S
o szydetko nr3

Zacznij od zrobienia 3 oczek tancuszka.

W pierwszym oczku przerob 6 s, @
3 of, @ 10$. Otrzymasz w ten Sposob
pierwsz czesc kokardy. €

Nastepnie powtorz powyzsze kroki w tym
samym oczku tancuszka, aby wykonac
druga czese kakardy. @ ©

Pociggnij za pierwsze oczko, aby nitka sie
zacisneta. 0detnij wtaczke, pozostawiajac
30 cm nadmiaru. @

Owin nitke szesc razy wokot Srodkowe;j
czesci kokardy, po czym przytoz element
tuz pod gtowa g3sienicy i zwigz dwie nitki
kokardy z tytu gtowy.

SKROTY

dod: przerob dwa potstupki
w jednym oczku

0: 0czko

of: oczko tancuszka

0S: oczko Sciste

ps: potstupek

s: stupek



MATERIALY

o widczka bawetniana
nr 59 sliwkowy fiolet

o widczka bawetniana
nr76 limonkowa zielen

e szydetkonr3

e jgfa dziewiarska

e wypetnienie poliestrowe

ogonek

Widczka bawetniana nr 76 limonkowa
Zielen
Wykonaj 4 ot, a potem przercb 3 oS.

0Odetnij wtaczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru. @

Szyputka

Widaczka bawefniana nr 76 limonkowa
zielen

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku, 108 [6]

2. okrazenie: (3 of, 2 ps z powrotem
nafancuszku,10$ w nastepnym oczku
pierwszego okrazenia) x 6

Zakoncz ten element 10$, odetnij wtoczke
i schowaj jej nadmiar pomiedzy oczkami
splotu. @

Przetoz nadmiar nitki pozostawionej przy
ogonku przez srodek szyputki i zawiaz
w supetek od spodu robotki. €

owoc

Widczka bawefniana nr 59 Sliwkowy fiolet
1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] ©@

heeneni b rs o st eas s

> Bakiazan :

Stopien trudnosci: tatwe

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4. okrazenie: 1ps w kazdym oczku [18]
5. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

6. okrazenie: 8 ps, 2 0dj [10] @

Podczas przerabiania oczek wypetniaj
stopniowo bakfazana.

1.-10. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku,

10§[10] ©@

Potaczenie elementow
Za pomocaq igty dziewiarskiej i wioczki
nr76 limonkowa zielen przyszyj

jak najmniej widocznymi szwami
szyputke z ogonkiem do g0rnej czesci
baktazana.



: Pomarancza

Stopien trudnosci: tatwe

MATERIALY

e widczka bawetniana =y 3
nr 47 szafranowy g i
o widczka bawetniana .

nr13 trawiasta zielen
e szydetkonr3
e jgfa dziewiarska
e wypetnienie poliestrowe

owoc

Widczka bawetniana nr 47 szafranowy

1. okrazenie: wykonaj 6 ps w magicznym
kotku [6]

2. okrazenie: przerob 2 ps w kazdym
oczku [12] @

3. okrazenie: (1ps, dod) x 6 [18]

4.i5. okrazenie: 1 ps w kazdym oczku [18]
6. okrazenie: (1ps, odj) x 6 [12]

Wypetnij pomarancze. @

1. okrazenie: (0dj) x 6 [6]

Zakoncz element108.

Za pomocg igty dziewiarskiej przeciggnij
nitke przez 6 oczek ostatniego okrazenia,
mocno pociggnij i zakoncz, zawigzujac
supetek. Na koniec odetnij nitke i schowaj
jej nadmiar migdzy oczkami splotu.

ogonek z listkiem
Widczka bawetniana nr 13 trawiasta zielen

Zacznij od zrobienia 4 of, a nastepnie
przereb 30s, 6 o, 1ps,2s,10$

W podstawie tancuszka rozpoczynajacego
sktadajacego sie z 4 oczek. Na koniec
odetnij wioczke, pozostawiajac 10 cm
nadmiaru, ktorego uzyjesz do przyszycia
elementu do owocu. ©

71N

Potaczenie elementow
Przytoz ogonek z lisciem do gornej
czesci pomaranczy i przyszyj €o

za pomocy igty dziewiarskiej jak
najmniej widocznymi szwami,
uzywajac pozostawionego nadmiaru
wtaczki. Na koniec odetnij nitke

i schowaj jej nadmiar miedzy oczkami
splotu.

SKROTY

dod: przerdb dwa potstupki

w jednym oczku

odj: przerob dwa oczka razem
of: oczko tancuszka

0$: oczko Sciste

ps: potstupek

s: stupek




\\“WW\LASNE ZWiep, ~
7

:Amigurumi:

SZYDELKOWANIE fatwe i przyjemne

ISBN 979-12-209-0089-8

20

2 900898

791

DSAGOSTINI ?



